SCENARIUSZ LEKCJI Z WYKORZYSTANIEM ICT

Klasa: uczniowie szkoty ponadgimnazjalnej

Temat: Tworzenie filmoéw w technologii cyfrowe;j.

Cele dydaktyczne i wychowawcze:

Poznawcze: Zapoznanie uczniéw z podstawowymi pojeciami filmowymi (film, film
analogowy i cyfrowy, rodzaje filmu, tworzywa filmu, rodzaje montazu, punkty widzenia
kamery, funkcje muzyki w filmie, scena, ujecie, scenariusz, kadr, plan, ruch kamery, $wiatto
itp.) i stownikiem operatora kamery. Zapoznanie uczniéw z budowg i obstugg
oprogramowania do edycji materiatéw wideo i nagrywania dyskéw Corel Ulead
VideoStudio 11. Zapoznanie ucznidéw z nowoczesnymi srodkami i urzgdzeniami ICT
wykorzystywanymi w edukacji.

Emocjonalno-motywacyjne: Stymulowanie ciekawosci poznawczej. Wspieranie w procesie
poszerzania samowiedzy. Ksztattowanie umiejetnosci pracy w grupie. Stymulowanie
procesu samooceny. Rozwijanie umiejetnos$ci dokonywania wyboru i podejmowania
decyzji. Ksztattowanie umiejetnosci pracy w grupie Ksztattowanie osobowosci i cech
charakteru w nastepujgcych kategoriach: punktualnos¢, odpowiedzialnosé,
systematycznosc i rzetelnosé.

Dziataniowe: Uczenie postugiwania sie urzgdzeniami ICT. Uczenie techniki wizualizacji

i prezentacji.

Pytania i dyspozycje do rozgrzewki:

Jakie ciekawe filmy ogladaliscie ostatnio?
Czy uwazacie, ze filmy instruktazowe sg potrzebne?

W jaki sposéb mozna nagrac film?

Temat i gtdwne pojecia mini-wyktadu:

Temat: Metoda projektu zaje¢ edukacyjnych.
Gtéwne pojecia: projekt edukacyjny, narzedzia ICT, film, film edukacyjny

i instruktazowy, scenariusz, montaz i edycja wideo, prezentacja, kontrakt.

Opis ¢wiczenia:

Cwiczenie 1



Tytut: Temat filmu i scenariusz filmowy.

Cel gtdwny: Przygotowanie projektu. Przygotowanie scenariusza filmu.

Czas trwania: 10x45 min.

Pomoce: Komputery, pisaki, arkusze papieru, zeszyt, rzutnik multimedialny, ekran.

Aranzacja przestrzeni: Cwiczenia w kregu i w ceowniku.

Przebieg ¢éwiczenia:

o

Siedzac, uczniowie wraz z nauczycielem po zapoznaniu sie z gtéwnym celem
projektu dokonujg podziatu na grupy projektowe.
Ustalenie czasu wykonania projektu, spodziewanych efektéw oraz kryterium
oceniania.
Uczniowie przystepujg do zebrania informacji wstepnych na podstawie, ktorych
wykonajg opis projektu i sporzadzajg kontrakt.
Przygotowujg szczegdétowy harmonogram pracy oraz wyznaczajg osoby
odpowiedzialne za poszczegdlne zadania w projekcie.
Zapoznanie sie z ewentualnymi problemami, ktére mozna spotkan podczas
wykonywania projektu.
Uczniowie ogladajg przyktadowe filmy zaprezentowane przez nauczyciela (notuja,
w jaki sposdb powstaty filmy, jakie byty zatozenia i czy w ich opinii zatozenia i cel
zostaty zrealizowane).
Uczniowie stuchajg, w jaki sposdb wyglada realizacja filmu od powstania scenariusza
po zmontowanie jego ostatecznej wersji (robig notatke).
Ustalenie tematu filmu i rozplanowanie scenariusza do filmu. Scenariusz powinien
uwzgledniaé:
v" Opis ogdlny tematu i cel realizacji filmu, (co chcemy poprzez film przekazaé
odbiorcy),
v Plan poszczegdlnych scen, ktére nalezy nagrad, wraz z opisem, w jaki sposdb
bedg poddane narracji,
v" Warunki realizacji filmu (miejsce realizacji, jako$¢ sprzetu, o$wietlenie,
warunki akustyczne),
v’ Charakter filmu — edukacyjny lub instruktazowy, przydatny na konkretnym

przedmiocie nauczania,



v Zastosowany podktad muzyczny.

Pytania i dyspozycje do omdwienia ¢wiczenia:

o Czy podobaty sie Wam te filmy?

o Co Cie zaskoczyto podczas pisania scenariusza?

o Jakie zalety i wady ma film edukacyjny?
Pytania i zagadnienia do podsumowania lekgji:

o Czy jeste$ zadowolony ze swojego scenariusza?

o Jak sadzisz czy poradzisz sobie ze swoimi nowymi obowigzkami?
Tres$¢ zadania domowego:

o Poszukaj w sieci Internet, czy sg filmy edukacyjne na temat, ktéry wybrates?

Cwiczenie 2

Tytut: Tworzenie filmu i obrébka w programie UleadVideo Studio.

Cel gtdwny: Wykonanie projektu. Zapoznanie uczniéw z nowoczesnymi srodkami i urzgdzeniami
ICT wykorzystywanymi w edukacji. Umiejetne spedzanie czasu wolnego. Poszukiwanie wtasnego
hobby - filmowanie. Umiejetnos¢ nagrywania i obrobki materiatéw wideo w programie Corel

UleadVideo.
Czas trwania: 17x45 min.
Pomoce: komputery z oprogramowaniem do obrdébki wideo (UleadVideo Studio), zeszyt,
kamery cyfrowe, aparaty cyfrowe, rzutnik multimedialny, ekran, stuchawki i mikrofony.
Aranzacja przestrzeni: Cwiczenia w ceowniku (stanowiska komputerowe rozmieszczone
w ksztatcie litery C).
Przebieg ¢wiczenia:

o Uczniowie w grupach nagrywajg klipy wideo.

o Uczniowie wykonujg swoje zadania (zgodnie z zapisami w kontrakcie)

oraz systematycznie spotykajg sie, aby porozmawiac o pracy nad projektem.
o Uczestniczg w konsultacjach organizowanych przez nauczyciela.
o Przygotowanie materiatdw do projektu:
v" Przechwytywanie obrazu z kamery lub aparatu cyfrowego oraz plikow
komputerowych.

o Wprowadzenie do obrébki materiatéw wideo:



v' Zrozumienie pojec¢: klip wideo, klip audio, obraz, scena, ujecie, seria ujec,

0$ czasu, formaty plikow wideo, kodeki.

o Uczniowie poznajg interfejs programu i dostosowujg program do swoich
indywidualnych potrzeb:

v" Poznajg alternatywne programy do tworzenia i edycji filmow.

o Praca z klipami:

v" Uczniowie dzielg i usuwaja klipy, zmieniajg nazwy klipom, przeciagaja klipy
do serii ujeé, zmieniajg kolejno$¢ wyswietlania klipdw, wstawiajg obrazy
i pliki muzyczne do swoich filmdéw, synchronizujg obraz z dzwiekiem.

o Wzbogacanie klipow:

v" Uczniowie wstawiajg przej$cia miedzy klipami, zmieniajg czas trwania przejsé
graficznych i dZzwiekowych, stosujg efekty specjalne, zmieniajg szybkos¢
odtwarzania, dodajg ruch do obrazdw, tworzg plansze tytutowe
i napisy, dodajg napisy korncowe, dodajg tto muzyczne do filmu, przycinajg
klipy audio.

o Utworzenie menu dysku w programie UleadVideo Studio.

o Uczniowie wybierajg ostateczny projekt filmowy.

o Wyprowadzenie filmu edukacyjnego do pliku lub na nosnik dyskowy:

v" Uczniowie wybierajg odpowiedni format dysku lub format pliku
w zaleznosci od wymagan odbiorcéw i sprzetu uzywanego
do ogladania, przeprowadzajg rendering (zapis) filmu.

o Uczniowie opracowujg sprawozdania z projektu zgodnie z ustalonym uktadem.

o Przygotowanie prezentacji wykonanych filméw.

o Nauczyciel podczas wykonywania ¢éwiczenia systematycznie obserwuje i ocenia
postepowania uczniow w pracach nad projektem oraz zapewnienia uczniom
samodzielnos¢ w podejmowaniu dziatan.

Pytania i dyspozycje do omdwienia ¢wiczenia:

o Czy Tobie podoba sie tworzenie i edycja materiatdw wideo?

o Co sprawito Ci najwiecej probleméw?

o Gdybyscie mogli cofngé czas to, co zmienilibyscie w swoich projektach filmowych?

Pytania i zagadnienia do podsumowania lekgji:

o Czy jestes zadowolony ze swojej pracy nad projektem?



o Czy wiesz, dlaczego warto pracowac¢ metoda projektu?
e Tres¢ zadania domowego:

o Zastanow sie, jaki sposéb wygladatby splot reklamowy Twojego filmu?

Cwiczenie 3.
e Tytut: Premierowy pokaz wykonanych filméw.
e Cel gtéwny: Prezentacja i ocena projektu. Zrozumienie funkcji oceny szkolnej.
Uswiadomienie uczniom odpowiedzialnosci za catg grupe. Zapoznanie uczniéw
z nowoczesnymi Srodkami i urzgdzeniami ICT wykorzystywanymi w edukacji.
e (Czas trwania: 3x45 min.
e Pomoce: Zeszyt, dtugopis, pisaki, projektor multimedialny, tablica interaktywna, stanowiska
komputerowe.
e Aranzacja przestrzeni: Sala kinowa
e Przebieg ¢wiczenia:
o Ocena sprawozdania z projektu,
v" Uczniowie przedktadajg nauczycielowi sprawozdanie z projektu
wg przyjetego planu.
o Ocena wykonanych filmow,
v Nauczyciel ocenia filmy wykonane przez uczniéw. Uzasadnia ocene.
o Ocena prezentacji filméw (obrona),
v Nauczyciel ocenia prezentacje przygotowane przez uczniéw. Uzasadnia
oceng.
o Nauczyciel dokonuje oceny prac grupowych.
o Dokonywanie samooceny,
v Uczniowie oceniajg swoje filmy i uzasadniajg swoje wypowiedzi.
o Dokonywanie oceny spotecznej,
v Uczniowie oceniajg pozostate filmy.
o Analizowanie popetnionych btedéw w zrealizowanych filmach w celu projektowania
zmian w przysztych projektach.
e Pytaniai dyspozycje do omdéwienia éwiczenia:

o Co czutes, gdy publiczno$é oceniata Twoj film?



o Co Ci sprawito najwiecej przyjemnosci?

o Czego nowego dowiedziates sie podczas realizacji filmu?
e Pytaniaizagadnienia do podsumowania lekcji

o Czego nowego dowiedziates sie o sobie?

o Czy filmowanie moze stac sie Twojg pasj3a?

o Czy w przysztosci planujesz sie tym zajgc?
e Tres¢ zadania domowego

o Czy w czasie nastepnego projektu chciatbys zostaé liderem? Uzasadnij odpowiedz.

Opracowat: Grzegorz tukasik



